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Stedet

| slutningen af jeegerstenalderen var der
store omrader med urskov, afbrudt af sma
lysninger, hvor store dyr greessede. | skoven
var der fugle, bjerne, maske en urokse...

Brug en skov eller park i neerheden af hvor du
er. Forestil dig, at det er en gammel urskov.

Historien

Dengang troede man, at bade dyr og
mennesker havde en sjeel. Sa for at dreebe
et dyr, skulle man bede om lov, for man
skulle vise dyret respekt. Man skulle "blive’

dyret, f.eks. ved at lyde som dyret og ligne det.

Indlevelsesord

e Forventning
o /frbgdighed
* Respekt

« Hab

Feellesskab
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Afprgv jeres instrumenter. Hvilke dyr
lyder de som? Er det f.eks. en speette,
ugle, due, hjort....?

Del klassen op i par med to ens
instrumenter. Hvert par laver et lille
lydkald. En starter, den anden svarer
med samme lyd (imiterer). Eller én
starter, den anden svarer med en lidt
anden lyd (call-response).

Nar alle par har gvet deres lydkald,
samles | i en rundkreds, og viser
resultatet for hinanden.

Alle gér nu 10 skridt veek fra
rundkredsen. Parrene gar ogséa veek

fra hinanden. Undersgg om | kan hgre
hinanden parvist. Ga yderligere 10 skridt
veek. Lyt igen. Hvor langt veek kan | g4,
indfil | ikke leengere kan hgre hinanden?

Alle samles igen (aftal et klart signal
fil samling).
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Opfarelse

| skal lave et ritual, hvor | starter med at sta

parvis i en

med sma lerkrukker med knogler, eller stgrre

knogler.

1.

stor rundkreds. 2-3 elever star

P4 skift laver hvert par i
rundkredsen deres dyrelyd med
instrumenterne: En fugl, en
hjort,..... (se opgaven ovenfor).

Eleverne med knogler og
lerkrukker star udenfor
rundkredsen. De beveeger sig
nu langsomt ind i midten af
rundkredsen

Inde i midten Igfter de knoglerne
mod himlen og drejer langsomt
rundt mod alle verdenshjgrner,
lerkrukkerne rasler, med et gnske
om en god jagt.

Nar de har drejet rundt, stopper
dyrelydene i rundkredsen,

og der er stille. Eleverne med
knoglerne gér nu langsomt ud
af rundkredsen og een knogle
knuses mod en sten, for at
friseette dyrets and.

Sé kan jagten begynde.
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| kan selv udvikle ritualet videre.

1.

Hvordan skal forlgbet lyde
fra start fil slut....steder/rum,
overgange, folelser, malgruppe,
udvikling:
e Hvor star 1?
» Hvor gar | hen?
e Hvordan stér 1?
e Hvorfor?
» Hvordan udvikler lydsiden
sig undervejs?
e Hvad skal den kunne/
signalere?

. Skal ritualet forteelle om jagten
eller dyrene? Brug de medbragte

materialer og instrumenter/
lydredskaber.
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