LYDEN AF OLDTIDEN
JERNALDER-OFRING VED MOSEN

ISCENESAT OG 'LYD-SAT’ EN OFRING | JERNALDEREN

Stedet

Maske kan | finde en s en mose eller et
lille vandhul i neerheden, som kan danne
rammen for denne opgave?

Historien

| skal forestille jer, at | er beboerne i en
jernalderlandsby. | er samlet for at ofre

et menneske til guderne. Mennesket er
allerede dedt, men | skal fglge liget ned fil
bredden af mosen, hvor det skal seenkes

i vandet, og | tager afsked med det. Der
heenger en tage hen over vandspejlet og to
ravne flyver over jeres hoveder.

Mosen er et helligt sted for jer, en slags
portal til gudernes verden. Derfor putter

| gaver ned i mosen for at ggre guderne
glade, sa de sgrger for en god hgst, og for at
mennesker og dyr kan leve godt.

Maske guderne har veeret vrede, for hgsten
er sldet fejl. Derfor mé | give den allerstgrste
gave — | ma ofre et menneske i mosen!

Den afdgde er ogsa et forbindelsesled
fil jeres forfeedre, sa de kan beskytte jer i
fremtiden.

Indlevelsesord

« Gru

« Magteslgshed
o Trist

« Hgjfidelighed
« Hab

o Feellesskab

SPILLEOPGAVE

Opgave

Vi starter med at indgve nogle elementer,
‘byggeklodser’, som i sidenhen kan bruges
i ritualet:

Sta i en rundkreds, med hvert jeres
instrument (se forslag til instrumentbyggeri
pa hjemmesiden): Blaeseinstrumenter og
percussion-instrumenter (skrabere, rasler,
sma krukker med symbolske materialer
som knogler eller korn, og evt. trommer).

Qvelse 1:

Nu skal | indgve nogle elementer,
‘byggeklodser’, som sidenhen kan bruges
i ritualet:

a. Alle bleeserne gver sig pa at
holde en lang jeevn tone. Og
at skifte mellem korte toner og
lange toner.

Qvelse 2:

a. Alle bleeserne gver sig pa at
starte helt stille, spille kraffigere
og kraftigere, og slutte helt stille
igen (crescendo-decrescendo).

Qvelse 3:

a. Percussion-instrumenterne skal
gve at holde en fast rytme som
gradvist bliver kraftigere og
kraffigere (som blaeserne).
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Opfgrelse

Bliv enige i gruppen om, hvor | beveeger jer
fra, og hvorhen — hvilket sted der skal veere
‘vandkanten ved mosen'’.

1.

SPILLEOPGAVE

Sta sammen i en kreds pa
startstedet. Offeret (gaver eller
symbolet pa et menneske — f.eks.
en gren eller en krukke) ligger pa et
skind/teeppe. Bleeserne starter med
en lang tone, som startsignal.

Herefter starter percussion-
instrumenterne med deres faste
rytme. Nar rytmen har kert lidt

fid, begynder gruppen at bevaege
sig fremad. Kredsen omformes til
en procession, som skal bringe
deltagerne hen fil 'vandkanten ved
mosen’: Farst de som beerer offeret,
sé percussion, bagerst bleeserne,
alle i et langsomt tempo.

Nar alle er ndet frem ftil 'vandkanten
ved mosen’, leegges offeret pa et
skind/teeppe ved 'vandkanten’.
Processionen fordeler sig pa begge
sider: Bleeserne skal ogsa veere
fordelt i to grupper, én péa hver side.
Nu handler det dels om at skabe
en symbolsk samling, dels om
ofringen.

Bleeserne laver call-response: En
gruppe starter, den anden svarer.
Skiff mellem korte og lange toner
(som gvelse 1). Byg gradvist op
fra ét trut fil mange trut, og fra
superstille fil kraftigt, til stille igen
(pvelse 2).

Nar der er helt stillle, leegges
offeret i vandet. Brug de sma
lerkrukker med de symbolske
materialer i, som rasler. De kan
lave en sitrende raslelyd, som fglger
offeret pa vej.

Overvej
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6. Slut af med at alle vender sig mod

vandet, gar frem til kanten, leegger
en blomst eller et lille symbolsk
offer pa vandet og sender et gnsker
med pa vejen. Der afsluttes med tre
laaaaange trut, et tegn pa hab, eller
et ngdrab til guderne.

| kan selv udvikle ritualet videre.

\

1.

Overvej hvordan forlgbet skal
lyde fra start til slut....steder/rum,
overgange, folelser, malgruppe,
udvikling:

e Hvor star I?

e Hvor gér | hen?

e Hvordan star |?

e Hvorfor?

e Hvordan udvikler
lydsiden sig undervejs?

o Hvad skal den kunne/
signalere?

2. Huvilke materialer/genstande og

instrumenter/lydredskaber skal
veere filstede ved begravelsen?
| kan evt. supplere med andre
lydredskaber end blaesere.
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MUSEUM
MIDTJYLLAND
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